
Подготовка 3D-модели к печати 

1. Запускаем программу Polygon. 

2. Загружаем 3D-модель: Файл  Загрузить G-Код (если размеры моде-

ли большие, то загружается дольше). 

3. После появления модели на виртуальной платформе для печати, необ-

ходимо подготовить задание для печати: 

 выбираем тип пластика 

 тип сопла 

 функция сопла 

 высота слоя 

 качество печати 

 процент заполнения 

 поддержка. 

4. Нажимаем запустить подготовку. 

5. Переходим во вкладку Задание  Сохранить задание  Место для 

сохранения (например, флеш-карту). 

6. Вставляем флеш-карту в принтер, смазываем стекло клеем, нажимаем 

печать, выбираем необходимый файл. 

 


